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2.	Production Plus
	 Workshop untuk Orang Prepress, Press & Post Press
	 Benefit:
	 a.	Peserta dari bagian Prepress, Press, Post Press 	
		  akan memahami hubungan satu sama lain dalam 	
		  menghasilkan kualitas cetak yang baik.
	 b. Peserta dapat memahami dalam menganalisa 	
		  masalah yang terjadi
	 c. Mengurangi Error yang sering terjadi dalam print 	
		  production
	 Durasi	 : 2 x 4 Jam
	 Metode	 : Teori, Simulasi, & Praktek

1. Designer Plus 
	 Workshopnya Desainer Grafis untuk Produksi Cetak
	 Benefit :   
	 a.	Desainer bisa mempersiapkan file “ready to print” 	
		  dengan cepat dan benar sehingga bisa meng	
		  hindari munculnya masalah saat produksi cetak.
	 b. Desainer bisa mengoptimalkan desain dan 	
		  kreativitas pada produksi cetak dengan memanfaat	
		  kan teknologi yang ada.
	 c. Desainer dapat memahami estimasi dan kalkulasi 	
		  biaya produksi sehingga lebih efisien.
	 d. Desainer dapat memahami komunikasi bahasa 	
		  produksi cetak secara Internasional.
	 Durasi	 : 3 x 4 Jam
	 Metode 	 : Teori & Praktek

3.	Non Printer Plus
	 Direkomendasikan untuk Marketing, Sales, Customer 	
	 Service, Purchasing, AE, bagian terkait lainnya.
	 Benefit: 
	 Dengan Peserta Memahami Ruang Lingkup, Workflow 	
	 dan terminologi grafika, maka akan memudahkan 	
	 berkomunikasi dengan klien dan menghindarkan 	
	 kesalahpahaman/human error.
	 Dursi	 : 2 x 5 Jam
	 Metode 	 : Teori, Simulasi & Video
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1.	Prepress Training, Konsultasi & Trouble	
	 shooting
	 Workshop ini membahas tentang masalah - masalah 	
	 yang sering terjadi pada Pracetak. 
	 Pembahasan langsung dilakukan di Pracetak (CtP 	
	 Workflow/ CtF Workflow) 
		  	Preflighting
		  	PDF
		  	Imposisi
		  	CtP/ CtF Calibration
		  	1 Bit Tiff
		  	Digital Color Proofing
	 Durasi : 3 x 4 Jam

2.	Press Training, Konsultasi & Trouble	
	 shooting
	 Workshop ini membahas tentang masalah - masalah 	
	 yang sering terjadi pada Cetak. 	
	 Pembahasan langsung dilakukan di mesin cetak. 
		  	Standarisasi Mesin
		  	Paper Link
		  	Chemical & Consumable
		  	Prinsip dasar Printing Quality
		  	Top ten problem pada Press
	 Durasi : 3 x 4 Jam

3. Color Management pada Adobe CS3/CS4
	 Benefit :  
	 a.	Peserta mendapatkan Softproofing/Hardproofing 	
		  Color Setting yang benar pada Software Adobe CS
	 b.	Memahami cara mengatur Color Setting pada Ado	
		  be CS
	 c. Menghindari kesalahan warna pada softproofing & 	
		  hardproofing serta Data Digital
	 Silabus :  
		  	Monitor calibration
		  	Proof set-up
		  	Converte & Assign Color
		  	Gamut Warning
		  	Color Setting pada Photoshop, Illustrator &  	
				   Indesign
		  	Color Setting pada Adobe Bridge
		  	Print setting ke Digital printer & Imagesetter/	
				   CtP
		  	Studi kasus & Tanya jawab

Spesialisasi

4. Advanced Color Management & Implementasi 	
	 Print Color Management (PCM)
	 Persyaratannya sudah Memiliki Digital Color Proofing 	
	 + RIP
	 Benefit :  
	 a. Dapat memahami cara membuat ICC profile yang 	
		  benar	
	 b. Dapat mengkalibrasi monitor, Digital Proofing dan 	
		  mesin cetak
	 c. Membuat standarisasi warna dan menjaga konsis	
		  tensi  warna
	 d. Trouble Shooting Masalah warna
	 Silabus :  
		  	Komponen Color Management System
		  	Implementasi pada Adobe CS (Photoshop, Illus	
				   trator, Indesign)
		  	Membuat kalibrasi monitor, Digital Proofing, 	
				   dan mesin Cetak sehingga warna saling mende	
				   kati satu dengan lain
		  	Create alur kerja Color Management
		  	Identifikasi masalah kertas dan tinta
		  	Create SOP Color Management
		  	Study kasus & latihan
	 Durasi   : 4 x 5 Jam
	 Metode : Teori & Praktek

5.	Kalkulasi Harga
	 Benefit :  
	 a. Peserta dapat mempelajari faktor - faktor dalam 	
		  kalkulasi harga
	 b. Peserta dapat mengantisipasi hal - hal yang me	
		  nyangkut perhitungan harga diluar budget
	 Silabus :  
		  	Perhitungan bahan
		  	Perhitungan Persiapan
		  	Perhitungan Cetak
		  	Perhitungan Finishing
		  	Perhitungan harga satuan (buku)
		  	Studi kasus, latihan & tanya jawab
	 Durasi 	 : 2 x 3 Jam
	 Metode	 : Teori & Praktek

6.	Desain Packaging
	 Benefit: 
	 Peserta dapat memahami faktor – faktor penting 	
	 yang mempengaruhi dalam Desain Packaging
	 Silabus:  
			Konsep dasar Desain Packaging
			Element–element penting dalam desain 
				   Packaging
			Struktur & Material
			Perencanaan Produksi & Optimalisasi Quality
			Studi kasus : Folding Box, Botol Kemasan, 	
					          Fleksibel, dll
		Tanya Jawab
	 Durasi 	 : 1 x 5 jam
	 Metode 	 : Teori & Simulas

7.	Top Ten Problem pada Prepress Gravure & 	
	 Flexografi
	 Workshop ini membahas tentang 10 masalah yang 	
	 sering terjadi pada Pracetak dalam cetak Gravure & 	
	 Fleksografi
	 Durasi 	 : 2 x 4 jam
	 Metode 	 : Teori & Simulasi

8. Infographics dengan Illustrator CS3/CS4
	 Benefit : 
	 Dapat membuat infografik dengan Illustrator seh	
	 ingga menambah daya tarik dalam penyajian 
	 informasi	
	 Silabus:	
		  	Ilustrasi dengan aplikasi vector
		  	Membuat ilustrasi dengan Predefined shape dan 	
				   Bezier curved
			Membuat Diagram
			Membuat perangkat yang berhubungan dengan 	
				   teks
			Bermain dengan sudut pandang Isometric & 	
				   Perspektif
			Bagaimana cara membuat peta
			Proses pembuatan tehnik kedalaman yaitu: 
				   gradient, blend dan gradient mesh
			Bagaimana cara menggambar profil yang akan 	
				   ditiru menjadi gambar vector dengan Adobe 	
				   Illustrator

9. Advanced Indesign for Publishing
	 Benefit: 
	 Mengoptimalkan penggunaan Indesign untuk 
	 Publishing sehingga lebih cepat dan efisien
	 Silabus :  
				Struktur Halaman
			Style Sheet Exploration
			Table of Content Automatic
			Pembagian Section
			Book
			Index Automatic
			Proses Pembuatan Katern
			Plugin - Imposisi
	 Durasi   : 3 x 4 Jam
	 Metode : Teori & Praktek

10. 	ISO 12647-2 (Komersial Printing) 
		  	Preview dan Persentasi 
		  	Konsultan pendamping

11.	ISO 12647-3 (Newspaper)
			  Benefit : 
			  Setiap peserta dapat memahami ISO 12647-3 	
			  merupakan standard Quality & Color untuk Industry 	
			  Newspaper secara Internasional.
			  Metode : Teori & Simulasi
			  Silabus : 
					   	Informasi  tujuan & benefit
					   	Strategi dalam implementasi ISO 12647-3
					   	Persyaratan & kriteria dalam ISO 12647-3
					   	Tanya Jawab/diskusi

TOPIK-TOPIK INHOUSE TRAINING

			Tambahan untuk yang menggunakan Adobe 	
				   Illustrator CS3 live trace dan live paint
			Study Kasus & latihan
	
	 Durasi 	 :  3 x 5 jam
	 Metode 	 : Teori & Praktek


